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Newsletter 1

Il progetto Co-creative youth

E stato avviato a settembre 2016 un nuovo progetto di Erasmus+ che
intende stimolare I'innovazione creativa nel settore del riutilizzo e
promuovere l’integrazione socio-professionale dei giovani.

Il background del progetto

Il settore del riuso al giorno d’oggi € nella fase
di massima espansione e strutturazione con
una molteplicita notevole di attori coinvolti.
Anche gli istituti di formazione professionale
devono avere un ruolo importante da svolgere,
ma la formazione per lo sviluppo delle
competenze nel settore del riuso e dell’eco-
design & finora praticamente inesistente in
Europa.

Il progetto Co-creative youth si propone per promuovere l'integrazione professionale dei
giovani attraverso lo sviluppo dellinnovazione creativa nel settore del riuso e la
realizzazione dei laboratori di innovazione aperta.

Quali sono i principali obiettivi del progetto?

Il consorzio composto da 7 organizzazioni di 6 paesi europei (Francia, Belgio, Spagna,

Portogallo, Italia, Svezia) sta collaborando per:

. creare partenariati tra i servizi di gestione dei rifiuti, enti locali, enti formativi, aziende e
attori dell'economia sociale per potenziare e arricchire le azioni cross-settoriali e
facilitare la lettura delle dinamiche del settore del riuso in relazione al territorio,

. incoraggiare lo spirito creativo dei giovani e consentire a loro l'acquisizione di
conoscenze e competenze per riuso creativo degli oggetti,

o stimolare l'innovazione creativa nel settore del riuso, della riparazione e del riutilizzo
per promuovere I'integrazione socio-professionale dei giovani disoccupati.

Quali sono i principali risultati del progetto?

La prima fase del progetto & dedicata alla creazione di una piattaforma di networking e
promozione e alla stesura di una relazione sullo Stato dell’Arte. Ogni partner organizza
dei focus group con i principali attori locali al fine di comprendere le opportunita del
territorio. | dati della relazione sullo Stato dell’Arte verranno utilizzati come base per la
produzione di: un toolkit per i promotori e gli sviluppatori dei progetti sul riuso; una matrice
delle competenze del tecnico esperto nella creativita e nell'innovazione frugale; un corso di
formazione mista con l'attivazione dei laboratori di innovazione aperta sul tema del riuso
rivolto a persone che vogliono diventare tecnici esperti nella creativita; una guida
metodologica per I'attuazione dei progetti sulla creativita nel settore del riuso; della
riparazione e del riutilizzo sul territorio in questione.

Il sito del progetto
La prima versione del sito web del progetto, che sara ulteriormente arricchita e aggiornata
nei prossimi mesi, € ora online. Per maggiori informazioni:

www.cocreativeyouth.eu

»This project has been funded with support from the European Commission. This publica-
tion [communication] reflects the views only of the author, and the Commission can not be b o
held responsible for any use which may be made of the information contained therein.”
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