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Register BSS sector —

Training registry of the Modern Business Services sector
Nr. del Progetto 01132877

Il progetto Erasmus+ "Register BSS sector" mira a migliorare la qualita e
I'accessibilita di percorsi di formazione professionale e promuovere gli strumenti di
realta virtuale come metodi formativi innovativi.

Progressi del progetto e le prossime fasi

A dicembre e a gennaio i partner del progetto hanno lavorato per completare il report finanziario
relativo al primo anno del progetto.

Inoltre, si sono concentrati sull'individuazione delle attivita di promozione, creando un vero e proprio
piano di disseminazione del progetto. La
fase di divulgazione dei materiali durera per
tutto il 2025 e si concludera con una serie di
conferenze finale, che saranno organizzate
in ogni paese partner.

Per facilitare la disseminazione, i partner
creeranno i seguenti strumenti:

. un sito del progetto,

. una newsletter comune mensile,

. una brochure,

. le pagine del progetto su Facebook e
Instagram.

Ad aprile 2025 i partner si incontreranno a
Cracovia (Polonia) per valutare i progressi del
progetto e prepararsi alla fase pilota. Open Badges
Durante l'incontro, si terra una breve sessione
di formazione per i rappresentanti dei partner R
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Successivamente, ogni partner reclutera
partecipanti nella propria regione per svolgere i
workshop di pilot, durante i quali gli allievi
saranno in grado di acquisire specifiche micro-
qualifiche utilizzando scenari VR/AR per risultati di apprendimento selezionati.

“Il progetto ¢ finanziato dall'Unione europea. Le opinioni espresse nella newslet-
ter appartengono, tuttavia, al solo autore e non riflettono necessariamente le opi-
nioni dell'Unione europea o dell ’Agenzia esecutiva europea per l’istruzione e la
cultura (EACEA). Né I'Unione europea né I'EACEA possono esserne ritenute re-
sponsabili.”
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